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MOTTO 

 

Menjadi Manusia yang Manusia. 
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SWT, atas rahmat dan hidayah-Nya yang telah diberikan. Sehingga skripsi ini 

dapat terselesaikan dengan baik, penulis mempersembahkan skripsi ini kepada: 

1. Kepada Ibu, Bapak dan adik yang selalu memberikan kasih sayang, 

dukungan, motivasi dan do’a yang tek pernah henti dan keluarga di 

purbalingga yang terus memberikan semangat selama ini.  

2. Terima kasih untuk dosen–dosen STIMIK Amikom Purwokerto yang telah 

memberikan banyak ilmu dan wawasan serta motivasi.serta dosen 

pembimbing Bapak Aulia Hamdi dan Ibu Sarmini yang selalu sabar dalam 

memberikn bimbingan dan arahannya.  

3. Terima kasih untuk sahabat-sahabat seperjuangan dari TI 14 E yang tidak 

bisa disebutkan satu per satu, keluarga kos NK-House Fajar, Rifki, Dede, 

Kemal dan keluarga Wisma Kenanga, Hasnan, Jaenudin, Sony, Yohan, 

Adam, Kevin, Andian, Dino, Hanif,  yang telah menjadi sahabat juga 

keluarga selama di Purwokerto.  

4. Terima kasih untuk tim coro (Adam, Angga, Jaenudin, Nasir, Virly, Hasnan, 

Ziyad, Rino, Yohans, Sony dan gilang) yang selalu berbagi ilmu dan mejai 
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