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MOTO 

 

• Jagalah shalatmu.Karena saat kamu kehilangan shalat, maka kamu akan 

kehilangan segalanya. (Sayyidina Umar bin Khatab) 

• Aku sama sekali tidak pernah menyesali diamku, tetapi aku berkali kali 

menyesali bicaraku.(Sayyidina Umar bin Khatab). 

• Kebodohan itu merusak, tetapi merasa dirinya paling pintar lebih merusak. (Gus 

Baha). 

• Strive not to be a success, but rather to be of value. (Albert Einstein) 
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