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RINGKASAN 

 

Penelitian dengan judul Animasi 2 Dimensi Sebagai Media Penyuluhan 

Bahaya Pernikahan Di Usia Muda adalah menghasilkan video animasi 2D, sebagai 

media pendukung sosialisasi DPPKBP3A Kabupaten Banyumas berbasis 

multimedia, dalam memberikan informasi tentang dampak dari pernikahan usia 

dini, kepada masyarakat terutama remaja di Kabupaten Banyumas. Metode 

pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan metode observasi, wawancara, 

dan studi pustaka. Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah pra 

produksi, produksi, dan pasca produksi. Hasil dari penelitian ini adalah sebagai 

ajakan atau himbauan untuk menikah di usia yang ideal. Telah berhasil dibuat video 

animasi 2 dimensi, sebagai media sosialisasi bahaya pernikahan di usia muda di 

DPPKBP3A Kabupaten Banyumas.   

Kata kunci : Video, Animasi, 2 Dimensi, Pernikahan Usia Muda,Penyuluhan.  
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ABSTRACT 

 

 Research with the title 2 Dimension Animation as a Media for Marriage 

Danger Extension at a Young Age is producing 2D animated videos, as a 

supporting medium for the multimedia-based socialization of the Banyumas 

DPPKBP3A, in providing information about the impact of early marriage, to the 

community, especially adolescents in Banyumas Regency. Data collection methods 

in this study use methods of observation, interviews, and literature studies. System 

development methods used are pre-production, production and post-production. 

The results of this study are as an invitation or an appeal to get married at an ideal 

age. 2 dimensional animation video has been successfully created, as a medium to 

socialize the dangers of marriage at a young age in the Banyumas District 

DPPKBP3A. 

 

Keywords: Video, Animation, 2 Dimensions, Young Age Marriage, Counseling. 


