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RINGKASAN 

 

       Kantor Balai Desa Kebumen merupakan instansi pemerintah yang beralamat 

di Jl. Raya Kebumen No 002 Rt 04 Rw 04 Kecamatan Baturraden. Saat ini sistem 

Pengelolaan Anggaran Pendapatan dan Belanja Desa (APBDesa) yang dijalankan 

pemerintah Desa Kebumen Kecamatan Baturraden masih menggunakan sistem 

pencatatan konvensional prosesnya memerlukan banyak waktu dan tenaga. Hal ini 

memperbesar peluang terjadinya kesalahan dalam penyampaian informasi. 

Penelitian ini bertujuan untuk memberikan kemudahan pada kinerja Bendahara 

Desa dalam mengelola data keuangan desa dan diharapkan dengan adanya 

aplikasi ini proses pengelolaan APBDesa  berjalan lebih cepat, tepat, dan lebih 

efisien. Aplikasi dirancang menggunakan Framework CodeIgniter dan MySQL 

sedangkan perancangan sistem menggunakan UML (Unified Modeling 

Language). Metode pengumpulan data menggunakan metode wawancara, 

dokumentasi, kuesioner, dan studi pustaka. Sedangkan untuk metode 

pengembangan sistem peneliti menggunakan metode Agile Software 

Development jenis Extreme Programming. Hasil dari penelitian ini adalah telah 

dibuat aplikasi e-Government Pengelolaan Anggaran Pendapatan dan Belanja 

Desa (APBDesa). Kesimpulan dari penelitian ini adalah dapat mempermudah 

pengelolaan APBDesa dan membantu proses perealisasian anggaran karena 

adanya tiga laporan yang yang saling berkaitan yaitu laporan Rencana Anggaran 

Belanja Desa (RABDesa), Surat Permintaan Pembayaran (SPP), dan Laporan 

Pertanggungjawaban (LPJ).   

 

Kata kunci: e-Government, konvensional, pengelolaan, APBDesa,  

        Extreme Programming 
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ABSTRACT 

 

 

      Kebumen Village Hall Office is a government agency located at Jl. Raya 

Kebumen No 002 Rt 04 Rw 04 baturraden sub-district. Currently the Village 

Budget Management (APBDesa) system run by Kebumen Village Government of 

Baturraden District still uses conventional recording system the process takes a 

lot of time and energy. This increases the chances of error in the delivery of 

information. This study aims to provide convenience to the performance of Village 

Treasurer in managing village financial data and is expected with this application 

process management APBDesa run faster, precise, and more efficient. The 

application is designed using CodeIgniter and MySQL Framework while system 

design using UML (Unified Modeling Language). Methods of data collection 

using interview methods, documentation, questionnaires, and literature study. 

While for system development method of researcher use Agile Software 

Development method of Extreme Programming type. The result of this research is 

e-Government Application of Village Revenue and Expenditure Management 

(APBDesa). The conclusion of this research is to facilitate the management of 

APBDesa and to assist the budget realization process because there are three 

related reports that are report of Village Budget Plan (RABDesa), Payment 

Request Letter (SPP), and Accountability Report (LPJ). 
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