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MOTTO 

 

Hal yang paling bernilai sementara adalah mencoba untuk 

menempatkan kebahagiaan ke dalam kehidupan orang lain. 

Seseorang yang tidak pernah membuat kesalahan sebenarnya tak 

pernah mencoba sesuatu yang baru 

Pendidikan bukanlah perkara siapa yang paling hebat, melainkan 

siapa yang paling bijak dalam mengambil keputusan 

Tidak ada hal yang sia-sia dalam belajar karena ilmu akan bermanfaat 

pada waktunya 

Pengetahuan (ilmu) dan kepercayaan (iman) adalah teman terbaik. 

(Mobile Legends) 

“Orang yang berhasil adalah mereka yang bisa menerapkan hari ini 

harus lebih baik dari hari sebelumnya.” 
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Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Alllah SWT yang mengabulkan 
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skripsi ini dapat selesai tepat waktu. 

Skripsi ini dipersembahkan untuk: 

1. Kedua orang tuaku bapak dan ibu saya yang telah merawatku dari kecil 

dan selalu memberikan apapun yang aku butuhkan. 
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Satria yang selalu siap menampung keluh kesah saya ucapkan 

terimakasih. 
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 viii  

  

KATA PENGANTAR 

 

Assalamu’alaikum Wr.Wb. 

 Puji Syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT yang senantiasa 

melimpahkan rahmat dan karunia-Nya sehinnga skripsi yang berjudul “Film 

Animasi 3d Maskot Bawor Sebagai Media Informasi Kebudayaan Banyumas” 

ini dapat diselesaikan dengan baik.Dalam penelitian dan penyusunan skripsi 

penulis ingin mengucapkan terimakasih kepada: 

1. Dr. Berlilana, M.Si selaku ketua STMIK AMIKOM Purwokerto. 

Semoga STMIK AMIKOM Purwokerto menjadi sekolah tinggi 

kepercayaan dan kebanggan masyarakat. 

2. Bapak Didit Suhartono, S.Sos, M.Kom selaku Kaprodi Teknik 

Informatika STMIK AMIKOM Purwokerto dan selaku dosen 

pembimbing atas nasehat dan pengawasannya. 

3. Semua dosen dan karyawan STMIK AMIKOM Purwokerto yang telah 

memberikan bantuan selama proses perkuliahan. 

4. Orang tua dan semua keluarga yang selama ini telah memberikan doa 

dan semangat. 

5. Dan semua pihak yang tidak bisa disebutkan satu persatu, yang telah 

membantu dalam menyelesaikan skripsi ini,Terima Kasih. 

Penulis menyadari bahwa skripsi ini masih memliki banyak kekurangan 

dan jauh dari kata sempurna,maka dari itu segala kritik dan saran yang bersifat 
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membangun akan penulis terima dengan senang hati,guna perbaikan di masa 

mendatang. Jika ada hal-hal yang kurang berkenan dalam skripsi ini,penulis 

mohon maaf yang sebesar-besarnya.Akhirnya penulis berharap semoga skripsi 

ini dapat bermanfaat bagi semua pihak yang berkepentingan. 

Wassalamu’alaikum Wr.Wb 

 

Purwokerto, 20 September 2018 
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