DAFTAR ISI

HALAMAN SAMPUL ...coviiiiii ettt i
HALAMAN JUDUL ....oiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiisnsnsssnnssnnnsssnsnnnssnnes i
HALAMAN PERSETUJIUAN ... ii
HALAMAN PENGESAHAN ... \Y;
HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN PENELITIAN ........cccocociviiennn. v
HALAMAN MOTTO oottt e e naanaa e Vi
HALAMAN PERSEMBAHAN ..o Vil
KATA PENGANTAR ..ottt a e e e an e Vil
DAFTAR IS] ...l W e iy R oo neeeree e e e erscseeeene e e X
DAFTAR TABEL . 27 o350 I, f. 0. W0 e ceenenscnaeee XIi
DAFTAR GAMBAR ..ottt e e a e e e e e eaarae e e X1il
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt ettt aiassessiaesaa et st st s tteeseeeeeaneesneensens Xiv
RINGIKASAN ... .ottt e st e e bt as e ant e tb s bt e teeneeaneeareenneas XV
ABSTRACT ...... AN\ \ . SOt N o [, XVi
BAB I PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah.............cccccooiiieiiiiccie e, 1
B. Rumusan Masalah..........ccccoiiiiiiiiiiineee e 4
C. Batasan Masalah ........cccccciiiiiiiiiiii e 5
D. Tujuan Penelitian...........cccooviiiiie e 5
E. Manfaat Penelitian ...........cccoovvveiiiiiiiiiiese e 6
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA
A, Landasan TeOM......cueiuieriiiiieiiie et 7
1. Pengertian MatematiKa .............cccoveeiiveeiiee e, 7
2. Pengertian Android...........coceeiiiveiiiie i 8
3. Pengertian Game ENgine .........ccoceevvieeiiie i 9
4. Pengertian ConstruCt 2........cccccovvvveeiieeiiiee e 10
5. Pengertian Game ........ccoveeiieeeiiiie i 11
B.  JENIS GAME ..o 12



BAB IlI

BAB IV

BAB V

7. Pengertian Game Edukasi............cccoevieiiiiiiiiiin 17

B. Penelitian Sebelumnya ..........ccooveviiiiiiii 17
METODE PENELITIAN

A. Tempat Dan Waktu Penelitian ...........cccoooveviiiiiniienieneen, 24
B. Metode Pengumpulan Data............ccevvieiiiiiieniienieeee i 24
C. Alat Dan Bahan Penelitian ..........ccccoooveiiiiiiiie e 25
D. Konsep Penelitian ..o 26
PEMBAHASAN
A. Gambaran Objek Penelitian ..........cccocoeviieiiiiiiieee 31
B. ANAlISIS SISEM ...ooiiiiieciee e 32
R 11> o] PSSR 32
2. Pre-production ..o ieciee it 35
a. Desain Storyboard.............cocoee i 36
b. Desain Karakter.........ccccoiveeeiireeieieiieesieeesee e 39
(o B =TT 1] H O 0] -] e SO 40
AN RS e | R 41
3\\ PFOUBEHGE....... 1. A o= 42
a. Pembuatan Objek ........cccccovieiiiiieiiie e 42
b. Pengkodean ........c..ccoooiiiie i 45
c. Nkompiasr KVLIALSIN A 51
N - 1 [ o RS UPRUPROURRTRS 54
O, Bela.. 56
B. FEIEASE .....ei i 62
PENUTUP
A, KeSIMPUIAN........ciii e 63
B. SAraN ..o 63

DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN-LAMPIRAN

Xi



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Perbandingan penelitian sebelumnya dengan penelitian penulis..... 21
Tabel 4.1 Design Storyboard............coceeiiiiiiiiiieiicec e 36
Tabel 4.2 Desain KaraKter............cooiiiiiiiiiie e 39
Tabel 4.3 DeSaiN ODJEK.......cccuieiiiiiiiie e 40
Tabel 4.4 Rencana pengujian BIack BOX...........cccovviiiiiiiiiiiieniienie e 54
Tabel 4.5 Hasil pengujian BIack BOX........c..cccuveerieeiiiie e 55
Tabel 4.6 Daftar ASpek KUESIONET ........ccccvveiiiieiiiie e 57
Tabel 4.7 Rekap Hasil KUESIONET ...........cciieiiiieiiiie e 57
Tabel 4.8 Hasil akhir PENQUJIAN ........cciuiiiiiie i 61

Xii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.1 AlUr PeNITIAN.........coeiiieeiiiee st 27
Gambar 3.2 Tahapan Game Development Life Cycle.........c.cocoeviiiiiiiiennnn 28
Gambar 4.1 AU GaME ......veeeeiiee ettt e et eeaeee e 41
Gambar 4.2 Pembuatan tombol SImbol............ccccoeeeiiiiii e 42
Gambar 4.3 Pembuatan tombol MeNnU...........ccoovveiiii i 43
Gambar 4.4 Pembuatan tombol kontrol ... 44
Gambar 4.5 Pembuatan CULt SCENE.........ccuuveiiieeiiieeeiiee e siee e sieeesieee s 44
Gambar 4.6 Pembuatan project Daru .........ccccoevieiiiiiiieee e 45
Gambar 4.7 Pembuatan [ay0ut ..........co.iiiiiiis i 46
Gambar 4.8 Pembuatan menu UtAMA ........eeiivvieriivreeieeieiiieeesiressieeesieeesieeens 47
Gambar 4.9 Script [0giC DUTEON ......cceiiiiiiiiieiie i 47
Gambar 4.10 Pembuatan CUL SCENE .....ccuueueiiiieeiiiesiiee et eiieesieeesieeaieesreenieens 48
Gambar 4.11 Pembuatan level game...........ccocveiiieeiiie e 49
Gambar 4.12 Tata letak tombol kontrol pemain .............c...ccooevvie e 49
Gambar 4.13 Logika script kontrol pemain ........ccccocvveieiie e 50
Gambar 4.14 Tata letak jendela hasil............ccccoeiiiri i 51
Gambar 4.15 Tata letak jendela soal...........ccocveoiiiiiiiie i 51
Gambar 4.16 Tata letak jendela pause.......c.ccceevvveiiie e 51
Gambar 4.17 Pemilihan platform ... 52
Gambar 4.18 Membentuk format file Zip.........cccccveeieeiiiie e 52
Gambar 4.19 Pemilihan keluaran COCOON.M0 ........ccccoveiiiiiieiiieiic e 53
Gambar 4.20 Proses kompilasi dan download ..............ccccceovvieiiiie e, 53

Xiii



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1. Surat ljin Penelitian
Lampiran 2. Daftar Wawancara
Lampiran 3. Kartu Bimbingan Skripsi
Lampiran 4. Daftar Responden

Lampiran 5. Dokumentasi Observasi

Xiv



