INTISARI

Kebutuhan akan informasi dirasakan akan terus bertambah. Pemberian
informasi melalui bentuk-bentuk media pembelajaran yang bersifat interaktif
seperti melalui media yang berbasis video akan lebih disukai dan menarik.
Penelitian ini bertujuan membuat video Animasi 2D sebagai media pembelajaran
tentang Pemanasan Global menggunakan teknik motion graphic dan typography
text untuk peserta didik dan guru Sekolah Dasar Negeri Panimbang 01. Manfaat
yang di harapkan peneliti adalah dapat tersampaikan dengan baik pada peserta didik
tentang pentingnya menjaga lingkungan, perbaikan lingkungan, mengetahui
penjelasan Pemanasan Global, penyebab Pemanasan Global, dampak Pemanasan
Global serta cara mengatasi dampak Pemanasan Global, setelah menyaksikan video
Animasi 2D tentang Pemanasan Global. Metode yang digunakan dalam penelitian
ini yaitu dengan tahap pra produksi, produksi, dan pasca produksi. Hasil dari
penelitian ini adalah video Animasi 2D tentang Pemanasan Global. Kesimpulan
dari penelitian ini adalah telah dihasilkan video Animasi 2D sebagai Media
Pembelajaran tentang Pemanasan Global menggunakan teknik motion graphic dan
typography text untuk peserta didik dan guru Sekolah Dasar Negeri Panimbang 01.
Pengujian Alpha Test video Animasi 2D telah sesuai dengan storyboard dan dari
pengujian Beta Test rata-rata rumus index dari responden sebesar 93,9 % sehingga
termasuk dalam kategori sangat setuju.
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ABSTRACT

The need for information is felt to continue to grow. Providing information
through forms of interactive learning media such as through video-based media
will be preferred and interesting. This study aims to create a 2D Animation video
as a learning medium about Global Warming using motion graphics and
typography text techniques for students and teachers of the Panimbang 01 State
Elementary School. environment, knowing the explanation of Global Warming, the
causes of Global Warming, the impact of Global Warming and how to overcome
the effects of global warming, after watching a 2D Animation video about Global
Warming. The method used in this study is the pre production, production, and post
production stages. The result of this research is a 2D Animation video about Global
Warming. The conclusion of this research is that 2D Animation videos have been
produced as Learning Media about Global Warming using motion graphics and
typography text techniques for students and teachers of the Panimbang 01 State
Elementary School.The Alpha Test 2D Animation video test was in accordance with
the storyboard and from the Beta Test test the average index formula from the
respondents was 93.9% so it was included in the category of strongly agree.
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