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RINGKASAN 

 

 

Organisasi kemahasiswaan intra kampus berfungsi sebagai wadah para 

mahasiswa untuk menyalurkan aspirasi mahasiswa, dan juga mengembangkan 

kreatifitas dibidang masing-masing. Namun masih banyak yang belum tahu 

tentang tugas dan fungsi organisasi mahasiswa di STMIK Amikom Purwokerto, 

karena kurangnya media informasi sebagai alat bantu guna memberikan informasi 

tentang tugas dan fungsi organisasi kemahasiswaan di STMIK Amikom 

Purwokerto. Media Informasi Sendiri adalah alat untuk mengumpulkan serta 

menyusun kembali sebuah informasi sehingga menjadi bahan yang bermanfaat 

bagi penerima informasi. Sejauh ini, media informasi yang membahas tentang 

organisasi mahasiswa di STMIK Amikom Purwokerto sendiri hanya ada di 

website berupa tulisan, dan juga hanya menggunakan x-banner saat pelaksanaan 

Penggalian Potensi Mahasiswa (PPM).  Tujuan penelitian ini adalah merancang 

media informasi berupa video yang menjelaskan masing-masing tugas dan fungsi 

organisasi mahasiswa. Video informasi ini berbentuk animasi 2D yang ditunjukan 

kepada mahasiswa STMIK Amikom Purwokerto. Metode pemgumpulan data 

yang digunakan untuk membuat video informasi ini adalah wawancara, kuisioner 

dan studi pustaka. Sedangkan konsep penelitian mengguanakn konsep 

pengembangan sistem menurut M. Suyanto (Suyanto, 2006). Yang terdiri dari 3 

tahap yaitu : Pra Produksi, Produksi, Pasca Produksi. Hasil dari penelitian ini 

berupa video informasi yang menggunakan tekhnik motion graphic dengan durasi 

4 menit 46 detik, dan digunakan sebagai media informasi Pengenalan Organisasi 

Kemahasiswaan di STMIK Amikom Purwokerto. 
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ABSTRACT  

 

Intra campus student organization serves as a forum for students to 

channel the aspirations of students, and also develop creativity in their respective 

fields. But many students still do not know about the duties and functions of 

student organizations in STMIK Amikom Purwokerto, because the lack of 

information media as a tool to provide information about the duties and functions 

of student organizations in STMIK Amikom Purwokerto. The Information Media 

itself is a tool for collecting and rearranging an information so that it becomes a 

useful material for the recipient of the information. So far, the information media 

that discusses the student organization in STMIK Amikom Purwokerto itself is 

only in writing website, and also only use x-banner during the implementation of 

Student Potential Excavation (PPM). The purpose of this research is to design 

information media in the form of video explaining each task and function of 

student organization. This video information in the form of 2D animation shown 

to students STMIK Amikom Purwokerto. Data collection methods used to make 

this video information are interviews, questionnaires and literature study. While 

the concept of research using the concept of system development according to M. 

Suyanto (Suyanto, 2006). Which consists of 3 stages namely: Pre Production, 

Production, Post Production. The result of this research is video information 

using motion graphic technique with duration 4 minutes 46 seconds, and used as 

information media Introduction of Student Organization at STMIK Amikom 

Purwokerto. 
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